@ Unterschied
& Macher

BURNINGPONY


http://www.burningpony.de/wzudh
http://www.unterschiedundmacher.com

Wie UuM & Burningpon

mit einer Schnapsidee die

Welt retteten.

In Zeiten von Corona sollen die Menschen méglichst zuhause
bleiben und alles tun, nur nicht um die Hauser ziehen. Unser erster
Gedanke - wir lassen uns das ,,Um die Hauser ziehen* nicht
verbieten! No way.

Da wir uns jedoch auch nicht der gesellschaftlichen Verantwortung

entziehen kdnnen, haben wir uns Uberlegt wie wir das ,Um die Hauser ziehen”
in den heimischen 4 Wanden simulieren kdnnen - und zwar nicht digital,
sondern vollkommen analog.

Herausgekommen ist das Brettspiel ,Wir ziehen um die Hauser* (WZUDH),
Edition 2. Welle. Eine gute Moglichkeit fur alle mal wieder richtig steil zu gehen.
So schaut‘s aus ...



Lass krachen.
Wir ziehen um die Hauser aka WZUDH.

Bei WZUDH geht es in erster Linie darum, mal wieder so richtig SpaB zu haben. In Zeiten in denen es nicht allzu einfach

ist die StraBen unsicher zu machen, simuliert WZUDH das ,UmdieH&userziehen®-Gefuhl in den heimischen vier Wanden.

Ziel ist es daher nicht unbedingt das Spiel als Sieger zu beenden, sondern es mal wieder so richtig krachen zu lassen und dabei
ordentlich Uber die Strange zu schlagen. So wie friher im wirklichen Leben. Befreit euch also von jedweden
Zwangen und lasst euch auf WZUDH ein - es tut (meistens) gar nicht so weh ...

Bastelzeijt.

Gut zu wissen. ca. 45 min
Die Spielregein. Empfohlene

Papierstirke:

mi
And the winner is ... nd. 100g

Gewonnen hat, wer am Ende am meisten ,Emms" gesammelt hat.

Die Wahrung
LEmms" = Schokolinsen. Jeder Spieler bekommt am Anfang 30 ,Emms" auf die Kralle. Diese ,Emms” gilt es im Laufe des
Spiels zu vermehren. Anmerkung: standig die Wéhrung zu snacken ist der Erreichung dieses Ziels nicht zutréglich.

Mitspieler
Ausgelegt ist das Spiel fur 2-5 Spieler, das Spiel verkraftet durchaus auch noch einen sechsten Spieler.

Spieldauer
‘ne gute Stunde, plus/minus Zeit fur die ein oder andere Tanz- und Gesangeseinlage.

Die Fortbewegung

Betrachtet man die Fortbewegung. ist WZUDH ein klassisches Wurfelspiel. Der Spieler bewegt sich geméaB der gewdrfelten
Augenzahl dem Ziel entgegen. Rausgeschmissen wird nicht, die Spieler teilen sich bei Doppelbelegung eines Feldes dieses in
voller Eintracht.

Action-Felder
Anweisungen stehen direkt an dem jeweiligen Feld. Auch die Alternativen. Wichtig: lasst euch auf das Spiel
ein und springt an der ein oder anderen Stelle Uber euren Schatten. Es lohnt sich.

WZUDH mit Familienfreigabe

Bdse Zungen behaupten WZUDH sei ein Trinkspiel. Das stimmt! Aber was getrunken wird, bestimmt alleine die Spielrunde.

Auf manchen Ereignisfeldern ist von alkoholischen Getranken, wie z.B. Schnaps die Rede - Schnaps kann allerdings auch durch
antialkoholische Getranke ersetzt werden: Sangrita, Zitronenkonzentrat, Lebertran, Kondensmilch oder andere fltissige Leckereien.
Kriterium fur die Wahl der Getranke - sie sollten wenigstens ein bisschen weh tun! Egal welche Fullung, das Schnapsglas gibt die
Menge vor.

Das Ende

Das Spiel ist vorbei, wenn der erste Spieler die Ziellinie Uberschritten hat. Die Spieler die an zweiter und dritter Position liegen,
kommen mit dem Sieger auf das Podium und werden ebenfalls belohnt. Die anderen Spieler gehen leer aus.

Nun zahlen alle Spieler ihre ,Emms®. Gewonnen hat der Spieler, der die meisten ,Emms" in seinem Schisselchen gehortet hat.
Wie nach Spielende mit den ,Emms" umgegangen wird, ob der Sieger noch einen Extra-Schnaps aufs Haus erhélt oder
sonstige Preise flr den Sieger ausgelobt werden, liegt alleine im Ermessen der Spielgruppe.

Die Vorbereitung - das braucht ihr:

- Schokolinsen (2 x 300g-Pack)

+ Fur jeden Spieler eine Spielfigur

- Ein Schnapsglas pro Spieler

- Fur jeden Spieler eine ,Emms*-Schussel und einen Loffel, um mit ,Emms® zu zahlen.
Goldene Regel: NIEMAND fasst die ,.Emms" mit der Hand an!

+ Einen Wurfel fur jeden Spieler

+ Mindestens eine Packung Knabbereien und fur jeden Mitspieler eine kleine Knabberschale (Stichwort ,Sofa-Alarm!)

- Idealerweise Bluetooth-Box

- Waurfelbecher/Bierdeckel oder Pappe

- Ein paar Blatt Papier und so viele Stifte, wie es Spieler gibt

+ Last but not least - gute Laune

Wir wiinschen viel SpaB beim ,,Umdiehduserziehen“ - let‘s rock!



O Jetzt wird geschnippelt.

DD Damit du am Ende dein Spielfeld in OriginalgroBe hast, musst du die Papierbdgen der folgenden Seiten ausschneiden.

|:||:| Ist das getan, klebe sie mit einem transparenten Klebeband zusammen. Tipp: Du kannst sie auch mit einem Klebestift auf eine

|:||:| groBe Pappe (das Spielfeld ist 70cm x 100cm groB, nehme z.B. eine Mdbelverpackung) kleben. 4




Ein heiBBer Tipp - Bastelzeit.

Damit du am Ende ein richtig schdnes Spielfeld hast, nimm dir Zeit. Idealerweise fangst du nicht eine Stunde vor dem

geplanten Spielbeginn an zu basteln, sondern machst das schon einen Tag vorher. Denn gut Ding will Weile haben. Kalkuliere

fur den Aufbau ca. 45 Minuten ein und mach ggfs. schon daraus ein kleines ,Happening” innerhalb der Familie.




L
]l%% Ein heiBBer Tipp - Papier.

Nutze moglichst nicht zu dinnes Papier zum Ausdrucken - 100 Gramm-Papier macht das Zusammenkleben
|:| |:||:| der einzelnen Bodgen fur dich einfacher, als ein 80 Gramm-Papier.




Ein heiBer Tipp - das Zusammenkleben.

Der beste Weg ein schones Spielbrett zu erhalten, ist das Aufkleben der Papierbdgen auf eine Pappe (oder zwei).

Hast du keine Pappe zur Hand, dann klebe die Bogen direkt zusammen. Nutze daftr am besten ein richtig breites Klebeband.

Hast du kein transparentes Klebeband zur Hand, kannst du die Bogen auf der Ruckseite mit Paketband zusammenkleben.




Ein heiBBer Tipp - Mut zur Liicke.

Naturlich gibt es Spielregeln, und das ist auch gut so! Aber WZUDH wére nicht WZUDH, wenn jede Spielgruppe nicht

die Freiheit hatte, das Spiel zu ihrem Spiel zu machen. Daher feel free - kein Knabberzeug? Egal, dann nehme einfach eine
groBe Schussel Pudding! Jemand kann aus irgendwelchen Griinden keine Liegestttz machen? Dann sind es eben
Kniebeugen. Bei WZUDH ist ein bisschen ANarchie durchaus erwinscht und tut dem SpaB keinen Abbruch.
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Let‘s rock!



http://www.burningpony/wzudh

